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Anwendung des
Kriteriums

Kriterium

Beschreibung

allgemeine Kiriterien,
sollten jedenfalls erfullt
werden

einfache Regeln

einfache Utensilien / Transportabilitat

leicht transportierbar, ev. Sogar selbst herstellbar,

Herausforderung passend fir Spieler

angemessene Spieldauer

definiertes Ziel / Ende

je nach Spieltyp
(Unterschied zwischen
Kreativ und Strategie-
Spiel - Kombination
muss nicht unbedingt
sein)

rechtes Maf3 zwischen Glick und Strategie
und/oder kreativ sein dirfen

Durchaus ,Glick im Spiel“ einkalkulieren — denn: ,a
bil3I" Gliick mocht gor nix!“ Aber keine reinen
Glucksspiele!

wurde in den bisherigen
Workshops haufig
genannt

variables Spiel / dynamisches Element

variable z.B. im Sinne von variablem Spielbrett,
Spielverlauf, Regeln etc.; Unerwartetes muss
vorkommen; Fragegestaltung verschiedene
Entwicklungsebenen des Spielverlaufs (verschiedene
Altersstufen/flexible Spielerstufen/Erweiterbarkeit —
zB: Siedler/Seefahrer etc.)

wurde in den bisherigen
Workshops haufig
genannt

Asthetik

Schone (Spielbrett-)Gestaltung als zuséatzlicher
Anreiz; Spiel soll auch ungespielt Freude bereiten:
Spiel als Schmuckstuck in der Wohnung (z.B,. zum
Aufhangen) harmonisch in der Form — den
,Schonheitssinn“ ansprechend

Kriterien, die schon ein
wenig in Richtung inhalt
gehen

Siege sollen schon erlaubt sein — als Anreiz zur
Spielwiederholung

Es sollen alle mit Gewinn spielen kénnen, aber es
darf eine/r siegen.

konstruktiv statt aggressiv

produktiv

etwas Bauen/Schaffen, im Gegensatz zum
Vernichten

Spall machen

emotional

temporare Teams statt Einzelspieler

temporéar wére eine Steigerung zu Teams allgemein,
wirde dem Entsprechen, dass je nach Aufgabe
andere Teams in der Realitat am besten
zusammenpassen

Interaktion mit Mitspielern

intergenerativ

fiir GrofReltern und Enkeln geeignet zum
gemeinsamen Spiel

Regeln im Spiel abwandelbar machen

statt belehrend, spielerischer Erkenntnisgewinn

Verhaltensalternativen, individuelle Vorteile —
kollektive Nachteile — Ruickkopplung

Zeit-Guthaben als gleichwertige Ressource wie
Material

Qualitat der Dinge — ,Dumme Dinge*
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